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บทคัดยอ 

ช่ือโครงงาน n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวยโปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) 

ผูศึกษาโครงงาน เด็กหญิงอมรา ทายุโก, เด็กหญิงจิลมิกา อินทรัตน และเด็กหญิงชนวลักษณ  พลภักดี 

ปการศึกษา 2561 

ครูท่ีปรึกษา นางสุมณฑา  ทายุโก  
 

การศึกษาโครงงานคณิตศาสตรประเภททฤษฎี เรื ่อง n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวย

โปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP)  เปนศึกษาและคนควา ในเรื ่องเกี ่ยวกับรูปหลายเหลี่ยม ถึง

ความสัมพันธตาง ๆ เชน ผลรวมของมุมภายใน ขนาดของมุมภายใน การหาจำนวนเสนทแยงมุม และการ

หาพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม ซึ่งมีวัตถุประสงคการศึกษาโครงงาน 1. เพื่อสรางทฤษฎีความสัมพันธจำนวน

ของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 2. เพื่อนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไป

ประยุกตใชได 

ผลการศึกษาโครงงาน พบวา 

ทฤษฎีท่ี 2 จำนวนเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา    

สูตร   
(𝑛𝑛−3)n
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นอกจากนี้ผู ศึกษาโครงงานนำสูตรทั้ง 4 สูตร ไปใชในการแกปญหา และนำไปเผยแพรใหกับ

นักเรียน  โรงเรียนวิเชียรชม สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 
 

บทท่ี 1 

บทนำ 

 

ความสำคัญและความเปนมาของโครงงาน 

  

คณิตศาสตรมีบทบาทสำคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย ทำใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค 

คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา และนำไปใชในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง

เหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

ศาสตรอ่ืนๆ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดำเนินชีวิต ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน และสามารถอยู

รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (สำนักงานวิชาการ, 2551 : 1)  

การจัดการเรียนรูในโลกยุคโลกาภิวัตนหรือโลกไรพรมแดนเนนการพัฒนาทักษะการเรียนรู ใน

ศตวรรษที่ 21 เพื่อพัฒนาผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต การจัดการศึกษา

จำเปนตองปรับการเรียนการสอนใหสามารถพัฒนาผูเรียนทุกคน ไมวาจะอยูที่ใดก็ตามองคความรูจะไม

จำกัดอยู แตในหองเรียนเทานั ้น ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองผานสื ่อการเรียนรู และชองทางท่ี

หลากหลายไดอยางมีความสุข กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู เปนการจัดการเรียนการสอนที่ครูผูสอน

จะตองเปนผูที่มีความสามารถ รูจักดัดแปลงเพื่อชวยใหผูเรียนไดเกิดความรูความเขาใจ อยางแทจริง การ

สอนใหเยาวชนรูจักคิดเปน ทำเปน แกปญหาเปน รูจักพูด แสดงความคิดอยางชัดเจน สมเหตุสมผล มี

วิจารณญาณฝกใหเยาวชนเปนผูรูจริง  

จากการเรียนการสอน วิชาคณิตศาสตร ในกิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู ครูผูสอนไดสอน

เกี่ยวกับการสรางรูปหลายเหลี่ยม ออกแบบเชิงสรางสรรค ดวยโปรแกรม Geometer’s Sketchpad 

(GSP) ทำใหเกิดความคิดตอยอดการเรียนรู เกิดขอสงสัยใครรู  ที่ตองการจะศึกษาและคนควา ในเรื่อง

เกี่ยวกับรูปหลายเหลี่ยม ถึงความสัมพันธตาง ๆ เชน ผลรวมของมุมภายใน ขนาดของมุมภายใน การหา

จำนวนเสนทแยงมุม และการหาพื ้นท่ีของรูปหลายเหลี ่ยม ดังนั้นผูศึกษาโครงงานจึงศึกษาโครงงาน

คณิตศาสตร เรื่อง  n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวยโปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) 
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วัตถุประสงค 
 

1. เพ่ือสรางทฤษฎีความสัมพันธ จำนวนของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

2. เพ่ือนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไปประยุกตใชได 

 

ขอบเขตการศึกษา 
         

ในการทำโครงงานเรื่อง n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ เปนการศึกษาเพื่อหาคำตอบการสงสัย

ใครรู จากการเรียน กิจกรรมลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู ผูศึกษาโครงงานไดกำหนดขอบเขตในการศึกษา ดังนี้ 

1) จำนวนของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

ซึ ่งการศึกษาโครงงานครั ้งนี ้ ใชโปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) ในการแกปญหา 

สอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู สาระที่ 1 จำนวนและการดำเนินการ สาระที่ 2 การวัด สาระ

ที่ 3 เรขาคณิต สาระที่ 4 พีชคณิต และสาระที่ 6 ทักษะและกรบวนการทางคณิตศาสตร ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดแก 1) เรื่องมุม การวัดมุม 2) การคำนวณโดยใช การบวก 

การลบ การคูณ และการหาร 3) รูปเรขาคณิต 4) การสรางรูปเรขาคณิต 5) เสนทแยงมุม 6) การหาพ้ืนท่ี   7) 

การเชื่อมโยงองคความรูทางคณิตศาสตร 8) การแปลง เรื่อง การหมุน และ 9) การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ   
 

นิยามศัพท 

 n  หมายถึง จำนวนเหลี่ยมของรูปเรขาคณิต หรือจำนวนดานของรูปเรขาคณิต หรือชนิดของ

รูปเรขาคณิต 

 

 

 

 

 

 

 



4 
 

บทท่ี 2 

เอกสารท่ีเก่ียวของ 

 

โครงงานคณิตศาสตร เรื่อง n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ  มีวัตถุประสงค เพ่ือสรางทฤษฎี

ความสัมพันธ ดังนี้ 1) ผลรวมของมุมภายในของรูป n เหลี่ยม 2) ขนาดของมุมภายในของรูป n เหลี่ยม

ดานเทามุมเทา 3) จำนวนของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 4) หาพ้ืนท่ีของรูป n เหลี่ยม

ดานเทามุมเทา และเพ่ือนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไปประยุกตใช ซ่ึงการศึกษาโครงงาน

คณิตศาสตรครั้งนี้ ผูศึกษาโครงงานไดศึกษาเอกสารดั้งนี้ 

1. ประวัตแิละความเปนมาของโปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) 

2. ชนิดของรูป n เหลี่ยม 

 

1. โปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) 

ประวัติและความเปนมาของโปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) 

        เปนโปรแกรมคณิตศาสตรท่ีผลิตจากประเทศสหรัฐอเมริกา เปนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพโปรแกรม

หนึ่ง สามารถนำไปใชในวิชาคณิตศาสตรไดหลายวิชา เชน วิชาเรขาคณิต พีชคณิต ตรีโกณมิติ และ

แคลคูลัสโปรแกรม GSP เปนสื่อเทคโนโลยีที่ชวยใหผูเรียน มีโอกาสเรียนคณิตศาสตรโดยการสรางองค

ความรูดวยตนเอง (Constructivist Approach) และเปนการเรียนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ (Learner-

Centered Learning) โปรแกรม GSP เป นส ื ่ อท ี ่ ช  วยให ผ ู  เ ร ี ยนพ ัฒนาท ักษะของการน ึกภาพ 

(Visualization) ทักษะของกระบวนการแกปญหา (Problem Solving Skills) นอกจากนี้ การใชโปรแกรม 

GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนการบูรณาการสาระที่เกี ่ยวของกับความรูคณิตศาสตร และ

ทักษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกันทำใหผูเรียนมีโอกาสพัฒนาพหุปญญาอันไดแก ปญญาทางภาษา ดาน

ตรรกศาสตร ดานมิติสัมพันธ และดานศิลปะ ดวยเหตุผลดังกลาว โปรแกรม GSP จึงไดรับรางวัลยอดเยี่ยม

หลายรางวัล อาทิเชน Best Educational Software of All Time จาก Stevens Institute of Technology 

Survey of Mentor Teachers และ Most Valuable Software for Students จาก National Survey of 

Mathematics Teachers, USA. 

 

 

โปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) ยังเปนของใหมในวงการศึกษาไทย แตกวา 60 ประเทศทั่วโลกเขาใช

กันแลว โดยแปลเปนภาษาตางๆ หากรวมภาษาไทยดวยก็ 16 ภาษา โปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) 

เปนโปรแกรมที่ครูสามารถนำไปใชเปนเครื่องมือเพื่อชวยใหการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีประสิทธิภาพและ
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นาสนใจมาก สามารถนำเสนอภาพเคลื ่อนไหว (Animation) มาใชอธิบาย เนื ้อหาที ่ยากๆ เชน ทฤษฎีทาง

คณิตศาสตร (เรขาคณิต พีชคณิต ตรีโกณมิติ แคลคูลัส), ฟสกิส (กลศาสตร และอ่ืนๆ ) ใหเปนรูปธรรมใหนักเรยีน

ไดเรียนรูและเขาใจงาย และโปรแกรมยังเนนใหผูเรียนฝกปฏิบัติดวยตัวเองได นอกจากนี้ยังสามารถนำไปใชใน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาอ่ืนๆ เชน วิทยาศาสตร ศิลปะ อยางไมมีขอจำกัด โปรแกรม GSP พัฒนาข้ึน

โดยบริษัท Key Curriculum Press ตั้งแตป ค.ศ.1991 และพัฒนาข้ึนเรื่อยๆ จนถึงเวอรชั่น 4.0 โรงเรียนตางๆ ใน

สหรัฐอเมริกาใชโปรแกรมนี้สอนคณิตศาสตรในโรงเรียนมากที่สุดและในหลายๆ ประเทศทั่วโลก อาทิ แคนาดา 

สหราชอาณาจักร สิงคโปร มาเลเซีย ไตหวัน ฮองกง เดนมารก ญี่ปุ น ออสเตรเลีย ไดใชโปรแกรมนี ้อยาง

แพรหลาย ในสวนของประเทศไทยนั ้นไดลงนามในพิธีครองลิขสิทธิ ์การใชซอฟตแวร GSP เวอรชั ่น 4.0  

  
2. ชนิดของรูป n เหลี่ยม 

รูปหลายเหล่ียม (อังกฤษ: polygon) ตามความหมายดั้งเดิม หมายถึงรูปรางอยางหนึ่งท่ีเปนรูปปด

หรือรูปครบวงจรบนระนาบ ซึ่งประกอบขึ้นจากลำดับของสวนของเสนตรงที่มีจำนวนจำกัด สวนของ

เส นตรง เหล  าน ั ้น เร ี ยกว  า  ขอบ  หร ือ  ด  าน  และจ ุดท ี ่ ขอบสองข  า งบรรจบก ัน เร ี ยกว  า  จุด

ยอด หรือ เหลี่ยม (corner) ภายในรูปหลายเหลี่ยมบางครั้งก็เรียกวา เนื้อท่ี (body) รูปหลายเหลี่ยมเปน

วัตถุในสองมิติ ซ่ึงเปนตัวอยางหนึ่งของพอลิโทป (polytope) ท่ีอยูใน n มิติ 

ดานสองดานท่ีบรรจบกันเปนเหลี่ยม เปนสิ่งท่ีจำเปนสำหรับการเกิดมุมท่ีไมเปนมุมตรง (180°) ถา

ไมเชนนั้นแลว สวนของเสนตรงท้ังสองจะถูกพิจารณาวาเปนดานเดียวกัน 

ความคิดทางเรขาคณิตพ้ืนฐานไดถูกดัดแปลงไปในหลากหลายทาง เพ่ือท่ีจะทำใหเขากับจุดประสงค

เฉพาะ ตัวอยางเชนในสาขาวิชาคอมพิวเตอรกราฟกส คำวา รูปหลายเหลี่ยม ถูกนำไปใชและมีการ

เปลี่ยนแปลงความหมายไปโดยเล็กนอย ซ่ึงเก่ียวของกับวิธีการบันทึกและจัดการรูปรางภายในคอมพิวเตอร

มากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%9A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%9B&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการ 
 

ผู ศึกษาโครงงานคณิตศาสตรประเภททฤษฎี เรื ่อง  n เหลี ่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวย

โปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) มีเพื่อสรางทฤษฎีความสัมพันธ ดังนี้ 1) ผลรวมของมุมภายใน

ของรูป n เหลี่ยม 2) ขนาดของมุมภายในแตละมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 3) จำนวนของเสน

ทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 4) หาพื้นที่ของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา และเพื่อนำทฤษฎี

ความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไปประยุกตใช ซ่ึงมีรายละเอียดในการศึกษาดั้งนี้ 
 

1. วัสดุอุปกรณ  

การดำเนินการโครงงานผูศึกษาโครงงานไดใชวัสดุอุปกรณ ไดแก เครื่องคิดเลข  ดินสอ  ปากกา ไมบรรทัด 

กระดาษ ฟวเจอรบอรด สติกเกอรใส กาว มีดคัทเตอร แผนโฟเมกา และคอมพิวเตอร 
 

2. ข้ันตอนการศึกษาโครงงาน 

ผู ศึกษาโครงงานไดศึกษาเกี ่ยวกับโครงงาน n เหลี ่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ซึ ่งมีขั ้นตอน

การศึกษาโครงงานดังนี้ 

2.1 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเกี่ยวของ 

2.2 ดำเนินการศึกษาโครงงาน ทฤษฎีความสัมพันธ ดังนี้  

  1) สรางรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา (ขอ 2.2.2) 

 2) ลากเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา ดังนี้ 

 

  รูปสามเหลี่ยมดานเทามุมเทา ไมมีเสนทแยงมุม 

 

 

 

  รูปสี่เหลี่ยมดานเทามุมเทา  มีเสนทแยงมุมจำนวน 2 เสน 

 

 

 

       รูปหาเหลี่ยมดานเทามุมเทา มีเสนทแยงมุมจำนวน 5 เสน 
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       รูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทา มีเสนทแยงมุมจำนวน 9 เสน 

 

 

 

 

 

     

    รูปเจ็ดเหลี่ยมดานเทามุมเทา มีเสนทแยงมุมจำนวน 14 

 

 

 

 

 

2.3 นำทฤษฎีความสัมพันธของรูปn เหล่ียม ไปประยุกตใชเผยแพรความรู 
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บทท่ี 4 

ผลการดำเนินการ 

  

ผูศึกษาโครงงานคณิตศาสตรประเภททฤษฎี เรื่อง  n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวยโปรแกรม 

Geometer's Sketchpad (GSP) มีวัตถุประสงค เพื่อสรางทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไดแก 1) 

ผลรวมของมุมภายในของรูป n เหลี่ยม 2) ขนาดของมุมภายในแตละมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

3) จำนวนของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 4) หาพื้นที่ของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

และ สามารถนำทฤษฎคีวามสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไปประยุกตใชได ซ่ึงผลการดำเนินการมีรายละเอียด 

ดังนี้ 

ตารางท่ี 1  แสดงทฤษฎีความสัมพันธจำนวนของเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

จำนวนเหล่ียม รูปราง จำนวนเสน

ทแยงมุม 

แนวคิดทฤษฎ ี

สามเหลี่ยม 

 

0 0 × 3
2

 

สี่เหลี่ยม 

 

2 1 × 4
2

 

หาเหลี่ยม 

 

5 2 × 5
2
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หกเหลี่ยม 

 

9 3 × 6
2

 

 

เจ็ดเหลี่ยม 

. 

.  

. 

 

 

14 

. 

. 

. 

 

4 × 7
2

 

 

 

n เหลี่ยม   (𝑛𝑛 − 3)n
2

 

ดังนั้น ทฤษฎีความสมัพันธจำนวนเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา  = 

(𝒏𝒏−𝟑𝟑)𝐧𝐧
𝟐𝟐
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล  

ผูศึกษาโครงงานคณิตศาสตรประเภททฤษฎี เรื่อง  n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวยโปรแกรม 

Geometer's Sketchpad (GSP) มีวัตถุประสงค เพื่อสรางทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม จำนวนของ

เสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา และ สามารถนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไป

ประยุกตใชได ซ่ึงผลการดำเนินการสามารถสรุป อภิปรายผลไดดังนี้ 

สรุป   

 โครงงาน n เหลี่ยมหรรษาหาความสัมพันธ ดวยโปรแกรม Geometer's Sketchpad (GSP) เปน

โครงงานทฤษฎี ท่ีผูศึกษาโครงงานสนใจศึกษาเก่ียวกับ รูป n เหลี่ยม เรื่องผลรวมขนาดของมุมภายใน 

ขนาดมุมภายในแตละมุม  จำนวนเสนทแยงมุม และการหาพ้ืนท่ี ซ่ึงสามารถสรุปเปนทฤษฎี ดังนี้ 

1. จำนวนเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา   = 
(𝑛𝑛−3)n

2
 

อภิปรายผล 

จากการศึกษาโครงงานสามารถอภิปรายไดตามวัตถุประสงค ดังนี้ 

วัตถุประสงค ขอ 1) เพ่ือสรางทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ซ่ึงมีขอบเขตในการศึกษา จำนวนของ

เสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา ดังนี้ 

ทฤษฎี  จำนวนเสนทแยงมุมของรูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา    

สูตร   
(𝑛𝑛−3)n

2
 

วัตถุประสงคขอ 2) เพ่ือนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยมไปประยุกตใชได 

จากการศึกษาโครงงานทำใหไดทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ทฤษฎี สามารถนำไปใชแก

โจทยปญหาเกี่ยวกับรูป n เหลี่ยมได และนอกจาก ผูศึกษาโครงงานได โดยสืบคนโจทยปญหาที่เกี่ยวของ 

ในตำราเรียน หนังสืออ่ืนๆ สืบคนจากขอสอบออนไลน นำมาฝกทักษะการแกโจทยปญหา นำโจทยท่ีสืบคน

จัดเปนตะกราลอยฟา เผยแพรความรูใหกับเพ่ือนนักเรียน ดังนี้ 
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ประโยชนท่ีไดรับ 

 1. ไดทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม 

 2. สามารถนำทฤษฎีความสัมพันธของรูป n เหลี่ยม ไปประยุกตใชได 

 3.  ไดทักษะการสังเกต มีทักษะกระบวนการคิดอยางมีเหตุผล มีความคิดริเริ่มสรางสรรค สามารถ

เชื่อมโยงองคความรูทางคณิตศาสตรได และ การใชโปรแกรม GSP   

 

ขอเสนอแนะ 

ความเพ่ิมทักษะใหกับนักเรียนท่ีสนใจศึกษาเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอร  

 

 แนวโนมในการพัฒนา 

ศึกษาความสัมพันธของรูป n เหลี่ยมเพ่ิมเติม 
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